EDITAL FAPEMIG INOVACAO SOCIAL 23/2010

PARCERIA FAPEMIG-PLUG MINAS

PESQUISAS NA AREA DE COMUNIDADE DO CONHECIMENTO E INOVACAO
PARA O PROTAGONISMO JUVENIL

A Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Minas Gerais — FAPEMIG,
considerando as Leis de Inovacdo, Federal n® 10.973/2004 e Mineira n°
17.348/2008, as quais “dispdem sobre incentivos a inovacao e a pesquisa cientifica
e tecnolégica no ambiente produtivo”, e atendendo a orientagdo programatica da
Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Ensino Superior — SECTES, por
orientacfes estratégicas do Sistema Mineiro de Inovacao, observadas as diretrizes
de politicas emanadas do Conselho Estadual de Ciéncia e Tecnologia — CONECIT,
e de seu Conselho Curador e em parceria com a Secretaria de Estado de Cultura,
através do Projeto Estruturador Centro da Juventude de Minas Gerais— Plug Minas,
torna publico o presente Edital e convida as Entidades Cientificas, Tecnologicas e de
Inovacdo — ECTIs, sediadas no Estado de Minas Gerais e cadastradas junto a
FAPEMIG, a apresentarem propostas para obtencdo de apoio financeiro para o
desenvolvimento de projetos em conformidade com o que estabelece o presente
Edital.

1 OBJETIVO

Financiar projetos de pesquisa que versem sobre aspectos da Comunidade
do Conhecimento e Inovacgéo para o Protagonismo Juvenil, relacionados as
linhas tematicas e pesquisas prioritarias descritas no item 2.

1.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.1.1 Estudar aspectos da Comunidade do Conhecimento e Inovacdo para o
Protagonismo Juvenil, permitindo aprimorar o papel do Plug Minas na
criacdo de oportunidades de desenvolvimento integral dos jovens mineiros,
propiciando sua inser¢cdo econdémica, social e politica, na disseminacao da
cultura digital por esses jovens e na gestdo da comunidade do conhecimento
e inovacao para o Protagonismo Juvenil.

1.1.2 Estruturar processo de pesquisa e desenvolvimento em parceria com ECTIs
localizadas no Estado de Minas Gerais.

2 LINHAS TEMATICAS

O presente Edital destina-se a apoiar propostas que se enquadrem nas
linhas tematicas a seguir.

2.1 Linha Tematica 1 — Educacéo, Cultura Digital e Juventude

2.1.1 Configuracéo e perfis das Juventudes no cenario contemporaneo.

2.1.2 Cultura digital e processos de aprendizagem.

2.1.3 Ferramentas de rede social e producao de conhecimento.
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Juventudes, participacao politica e mobilizacdo social.

Linha Tematica 2 — Gestao Social

Pesquisa do Modelo de Gestdo da Comunidade do Conhecimento e
Inovagao para o Protagonismo Juvenil.

Gestao intersetorial na implementacao de politicas publicas.

O detalhamento das linhas tematicas e o0s objetivos esperados com as
propostas de pesquisa se encontram no Anexo I.

NUMERO DE PROPOSTAS E PRAZOS

O numero de propostas a se contratar estd condicionado ao limite dos
recursos disponiveis neste Edital.

O prazo de execucdo de cada proposta contratada é de até doze meses,
contados a partir da data do Termo de Outorga Eletrénico — TO@, cujo
extrato sera publicado no Diario Oficial do Estado de Minas Gerais.

PROPOSTAS ELEGIVEIS

Sao consideradas elegiveis as propostas de ECTIs, sediadas no Estado de
Minas Gerais e cadastradas junto a FAPEMIG, que atendam uma das linhas
tematicas definidas no item 2.

Propostas que envolvam mais de uma instituicdo devem:

definir a instituicdo proponente, que firmara o Termo de Outorga Eletrénico —
TO@ com a FAPEMIG, se tornando responsavel pelas instituicdes parceiras
e por toda a proposta, durante o prazo de sua execugcdo nos termos do
subitem 3.2, desde o recebimento dos recursos financeiros até a prestacéo
de contas;

definir as atribuicdes e contrapartidas de cada instituicao;

estabelecer a politica de propriedade intelectual comum e de particdo de
beneficios, quando for o caso;

ter indicacdo do responsavel pela execucdo da proposta e apresentar um
termo de compromisso, assinado pela direcdo superior, confirmando sua
participacéo e a aceitacdo de seu papel na parceria.

Cada coordenador s6 poderd apresentar e ser responsavel por uma
proposta.

RECURSOS FINANCEIROS

Os recursos alocados, para financiamento do presente Edital, serdo da
ordem de R$ 500.000,00 (quinhentos mil reais), sendo R$ 250.000,00
(duzentos e cinquenta mil reais) provenientes do Plug Minas e R$
250.000,00 (duzentos e cinquenta mil reais) da FAPEMIG.



5.2

5.3

5.4

6.1

6.1.1
6.1.2
6.1.3
6.1.4
6.1.5
6.1.6

6.1.7

6.1.8
6.1.9
6.1.10

6.2

6.2.1
6.2.2

As despesas decorrentes deste Edital correrdo as contas das dotacles
orcamentdrias da FAPEMIG, a seguir relacionadas, ou pelas que as
sucederem:

2071.19.571.043.4083.0001.442042.1.101
2071.19.571.043.4083.0001.444042.1.101
2071.19.571.043.4083.0001.445042.1.101
2071.19.571.043.4083.0001.449020.1.101
2071.19.573.259.4626.0001.442042.0.101
2071.19.573.259.4626.0001.444042.0.101
2071.19.573.259.4626.0001.445042.0.101
2071.19.573.259.4626.0001.449020.0.101

A proponente deverd, obrigatoriamente, indicar uma instituicio Gestora
cadastrada junto a FAPEMIG, para gerenciamento dos recursos a serem
liberados para a proposta aprovada. A inexisténcia deste dado impedird o
encaminhamento da proposta por meio eletronico.

Constitui fator impeditivo ao julgamento e a liberacdo do apoio financeiro a
existéncia de inadimpléncia ou pendéncias de natureza financeira ou técnica
do Coordenador, da Proponente e/ou da instituicdo Gestora.

ITENS FINANCIAVEIS

Serao financiados, desde que compativeis com o objetivo do presente Edital,
com o Manual da FAPEMIG e devidamente justificados e comprovados, os
seguintes itens de despesa:

equipamentos e material permanente;

material de consumo;

servicos de terceiros (consultoria limitada a 20% do total solicitado);
software voltado para a area de desenvolvimento de sistemas;
manutencdo de equipamentos;

passagens e diarias de hospedagem, conforme valores previamente
validados pela FAPEMIG e Plug Minas;

bolsas, até o limite de duas bolsas por projeto, nas modalidades de Iniciacdo
Cientifica e Tecnolégica — BIC, Gestdo em Ciéncia e Tecnologia — BGCT,
Pos doutorado — PD e Especialista Visitante — EV;

manutencdo de equipamentos e de material permanente, exceto automovel,
despesas acessorias de importacao;

despesas operacionais.

Neste Edital, desde que devidamente justificado, comprovado e pertinente

com o objetivo da proposta de projeto, sera permitido, excepcionalmente, o
financiamento dos itens listados a seguir:

passagens e diarias para participacdo nas reunides previstas;
aluguel de equipamentos;
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PROPOSTAS

As propostas devem ser apresentadas sob a forma de projeto de pesquisa, e
submetidas, obrigatoriamente, em verséao eletronica.

A proposta devera ser preenchida no aplicativo AgilFap, clicando em
www.fapemiqg.br/agilfap e devera conter as seguintes informacdes:

Formulario Eletrdnico do AgilFap, devidamente preenchido;

detalhamento, listado no formulario eletrbnico, de todos o0s recursos
necessarios e financiaveis para a execucao da proposta, inclusive despesas
operacionais e mensalidades de bolsas, entre outros. A nédo observancia
deste procedimento implicara no nao financiamento dos itens, sendo, 0s
itens ndo informados, automaticamente considerados pela FAPEMIG, como
contrapartida da proponente. Nao serdo considerados os itens e/ou
justificativas, dos recursos necessarios, apresentados exclusivamente no
corpo da proposta;

arquivo eletrébnico com a proposta de financiamento contendo: titulo;
objetivo; justificativa; metodologia de trabalho, cronograma de atividades a
serem desenvolvidas, indicando as fases ou etapas do projeto e o
detalhamento das atividades de cada membro da equipe; instalacdes e
equipamentos existentes ou a serem utilizados para a execucdo das
atividades previstas; identificacdo dos itens que integrardo a contrapartida
proposta, quando for o caso, e o valor; resultados e impactos esperados que
atendam aos objetivos deste Edital e, ainda, possiveis beneficios a
sociedade;

no caso deste Edital deve ser informada, também, a linha temética a qual o
projeto se destina e como este se alinha a mesma.

arquivo eletrénico contendo documento definindo a forma de cooperacédo
estabelecida entre as instituicbes/entidades e empresas participes do
projeto, se houver;

arquivo eletrénico com o(s) plano(s) de trabalho(s) proposto(s) para o(s)
bolsista(s), quando couber;

Os documentos citados nos subitens de 7.2.2 a 7.2.5 deverdo ser
encaminhados em arquivo a ser anexado ao formulario eletrénico no proprio
sistema.

O coordenador e todos os integrantes do projeto devem possuir curriculo na
Plataforma Lattes do CNPq e estar adimplentes, técnica e financeiramente,
com a FAPEMIG.

No momento de submissdo das propostas, as instituicbes proponentes e
gestoras deverdo estar cadastradas na FAPEMIG. A relacdo das instituicdes
e gestoras credenciadas encontra-se na pagina da FAPEMIG, no endereco
www.fapemig.br/cadastro. Todas as instituicdes que tiverem propostas
aprovadas deverdo atualizar seu credenciamento na FAPEMIG até dez dias
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corridos da publicacdo dos resultados, sob pena de desclassificacdo das
propostas.

SELECAO E JULGAMENTO

As propostas serdo analisadas em trés etapas.

Enquadramento: as propostas submetidas serdo analisadas pelo corpo
técnico da FAPEMIG para verificar se atendem aos termos do presente
edital. Esta etapa é eliminatéria.

Mérito: cada proposta enquadrada sera analisada quanto ao mérito técnico,
cientifico, relevancia, estruturacdo e adequacédo metodoldgica, orcamento e
gualificacéo da equipe e classificadas em ordem de prioridade. As propostas
gue obtiverem pelo menos 70% (setenta por cento) da pontuagdo maxima,
por item, seréo classificadas.

Homologacdo: as propostas recomendadas e classificadas na etapa
anterior serdo homologadas pela Direcdo da FAPEMIG e a do Plug Minas.

Os critérios de julgamento das propostas apresentadas para obtencéo de
apoio sao:

consisténcia, mérito e viabilidade do contetdo da proposta;
originalidade e/ou relevancia da pesquisa;
justificativa fundamentada para o apoio solicitado;

competéncia e experiéncia prévia, na area do projeto de inovacgao, do
coordenador da proposta,

gualificacéo da equipe para execucao da proposta;
plano de trabalho do(s) bolsista(s);
viabilidade de execucéo do projeto e do(s) plano(s) de trabalho;

adequacao dos aparelhos, equipamentos e espaco fisico disponiveis para o
funcionamento e operacionalizacdo efetiva da proposta;

adequacao do orcamento proposto aos objetivos do projeto;
cronograma fisico-financeiro e indicadores de progresso no projeto;
contrapartidas financeiras e econémicas, quando for o caso;
estrutura de P&D da ECTI;

estrutura de acompanhamento do projeto;

viabilidade da utilizac&o dos resultados do projeto pelo Plug Minas.

ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

A FAPEMIG e o Plug Minas se reservam o direito de, a qualquer tempo,
acompanhar o desenvolvimento das atividades e, apés a conclusdo dos
trabalhos, verificar o cumprimento das condi¢des fixadas nos TO@s.
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A FAPEMIG e o Plug Minas adotar&o instrumentos de acompanhamento e
avaliacdo final dos projetos com base nos critérios descritos a seguir:

cumprimento dos objetivos propostos e apresentacdo dos produtos descritos
na apresentacao da proposta;

impactos diretos e indiretos gerados pela proposta, inclusive na contribuicéo
para formacao de recursos humanos;

contribuicdo para difusdo de tecnologia/informagéo.

DIREITO DE PROPRIEDADE INTELECTUAL E DE EQUIPAMENTOS

Os direitos relativos a propriedade intelectual porventura resultante da
proposta desenvolvida com o apoio da FAPEMIG e do Plug Minas seréo
objeto de ajustes nos termos da legislacdo especifica sobre a propriedade
intelectual — Lei n® 9279/96 (Lei de Propriedade Industrial), Lei n® 9609/98
(Lei de Programas de Computador), Lei n® 9610/98 (Lei de Direitos Autorais)
e Decreto n® 2553/98 (que dispde sobre a obrigatoriedade de premiacdo
para inventores de instituicdes publicas) — e Deliberacdo n°® 34/2008 da
FAPEMIG, adequadas suas condicdes ao quanto aqui se ajusta e,
relacionadas a esta matéria.

Os equipamentos adquiridos com os recursos provenientes do financiamento
deste Edital sdo de propriedade da FAPEMIG e do Plug Minas.

A FAPEMIG e o Plug Minas poderdo doar ou ceder, a Outorgada, os
equipamentos adquiridos em decorréncia deste Edital, mediante a figura
juridica da “doagéo sob encargo” ou outro instrumento equivalente.

A FAPEMIG e o Plug Minas poderao dar outra destinacdo aos equipamentos
adquiridos com 0s recursos provenientes deste financiamento,
diferentemente dos previstos neste Edital, no caso de a(s) parte(s)
contratada(s) deixar(em) de cumprir o estabelecido no TO@.

DIVULGACAO DOS RESULTADOS

O resultado final da selecdo das propostas sera publicado no Diéario Oficial
do Estado de Minas Gerais, em forma de extrato e, na integra, incluindo a
relacdo nominal dos projetos, na pagina da FAPEMIG, no endereco
www.fapemiqg.br.

Eventuais recursos poderdo ser interpostos junto ao Presidente da
FAPEMIG, no prazo de cinco dias Uteis, apds a publicacdo do resultado.

CONTRATACAO E LIBERACAO DOS RECURSOS

A contratacdo dos apoios propiciados por este edital obedecera a ordem de
classificacao e dar-se-a4 de acordo com a disponibilidade financeira, através
da assinatura do TO@, que sera firmado entre a FAPEMIG, a Proponente
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legalmente constituida, a Gestora e o Coordenador, todos indicados na
proposta nos termos deste Edital.

A liberacdo dos recursos far-se-a na forma estabelecida nos
correspondentes TO@s, devendo o repasse financeiro se iniciar apds sua
assinatura pelos representantes das partes interessadas e posteriormente a
publicacdo do seu extrato no Diario Oficial do Estado de Minas Gerais.

Serao definidas nos TO@s as formas, condi¢cdes de participacdo, direitos e
obrigacfes de cada um dos participes.

ORIENTACOES GERAIS

Este Edital se submete no que couber, aos dispositivos legais e
regulamentares vigentes e, ainda, em conformidade com o Manual da
FAPEMIG.

O Manual da FAPEMIG, os formularios e as tabelas de diarias e de
mensalidades de bolsas encontram-se disponiveis na pagina da FAPEMIG
no enderegco www.fapemig.br.

Todos os valores relativos as despesas no pais deverao ser expressos em
reais.

N&o é permitida a contratacdo de pessoa fisica por um periodo superior a
oitenta e nove dias, vedada a prorrogacdo. E vedado, também, o
pagamento, a qualquer titulo, para servidor da administracdo publica, ou
empregado de empresa publica ou de sociedade de economia mista, por
servicos de consultoria ou assisténcia técnica.

Todos os itens necessarios ao desenvolvimento da proposta deverao estar
previstos, ndo sendo permitida alteracdo apds sua submissédo a FAPEMIG.

Os TO@s definirdo as bases em que a FAPEMIG acompanhara e
supervisionara tecnicamente a evolucdo da execucéo das atividades objeto
deste Edital.

Decaira do direito de impugnar os termos deste Edital aquele que, tendo-o
aceito sem objecdo, venha a apontar, posteriormente, eventuais falhas ou
imperfeicdes, hipétese em que sua comunicagao nao tera efeito de recurso.

Toda correspondéncia emitida, por qualquer das partes envolvidas, relativas
as propostas e 0s seus respectivos processos deverd, obrigatoriamente,
mencionar o seu codigo de identificacao.

As partes contratadas se obrigam a prestar contas do valor financiado em
épocas e condi¢des previamente definidas no TO@.

Os profissionais prestadores de servicos técnicos especializados,
consultores cientificos, consultores ad hoc, bolsistas, membros de Comisséo
Especial de Julgamento e quaisquer outros profissionais e/ou entidades
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envolvidas nas acdes e atividades decorrentes deste Edital, deverdao se
obrigar, por escrito, a manutencéo de sigilo sobre os contetdos de todas as
propostas recebidas.

As clausulas de sigilo ndo serdo objeto de renuncia, por qualquer das partes
signatarias dos TO@s, enquanto vigentes os objetivos e finalidades deste
Edital e suas clausulas correspondentes, resguardando-se irrestritamente
eventuais direitos de propriedade intelectual e de patente das partes ou
interessados.

Os casos omissos serao resolvidos pela Diregcdo da FAPEMIG e a do Plug
Minas.

INFORMACOES COMPLEMENTARES

N&o sera concedida suplementacdo de recursos para fazer frente a
despesas adicionais, ficando entendido que qualquer acréscimo de gastos
sera de responsabilidade da instituicdo proponente.

A auséncia de quaisquer documentos e informacdes exigidas pela
FAPEMIG, bem como o preenchimento incorreto do formulario e seus
anexos, implicara na desqualificacdo da proposta.

Outras informacdes poderdo ser obtidas junto a Central de Informacgfes da
Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Minas Gerais — FAPEMIG,
através do correio eletronico ci@fapemiq.br.

CALENDARIO

As propostas serdo recebidas, eletronicamente, pela FAPEMIG, até as
dezessete horas do dia 03 de marco de 2011.

DISPOSICOES GERAIS

Os resultados dos recursos, previstos no subitem 11.2, serdo comunicados
por escrito aos recorrentes.

A existéncia de eventuais recursos impedird o andamento normal de todas
as demais acdes e procedimentos previstos para este Edital.

A qualquer tempo o presente Edital podera ser revogado ou anulado, no
todo ou em parte, seja por decisdo unilateral da FAPEMIG, seja por motivo
de interesse publico ou exigéncia legal, sem que isso implique direito a
indenizacao ou reclamacao de qualquer natureza.

Belo Horizonte, 28 de dezembro de 2010

Prof. Dr. José Policarpo G. de Abreu Prof. Mario Neto Borges, PhD
Diretor Cientifico da FAPEMIG Presidente da FAPEMIG
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Anexo |

Linhas Tematicas

No Plano Mineiro de Desenvolvimento Integrado — PMDI, 2007-2023, os
jovens protagonistas foram identificados como um dos destinatérios prioritarios das
politicas publicas, sendo incorporados na estratégia de governo. Nesse sentido,
dentre os projetos integrantes da area de resultados Protagonismo Juvenil, foi
instituido na revisdo do Plano Plurianual de Acdo Governamental — PPAG, 2008-
2011, o Projeto Estruturador Centro da Juventude de Minas Gerais — Plug Minas.

O objetivo deste projeto € criar um espaco interinstitucional de referéncia
para os jovens, capaz de estimular a postura pro-ativa desses em relacdo ao seu
futuro. Este espaco visa propiciar ao jovem uma formacéo diferenciada, que nao lhe
fosse acessivel pela educacao formal, com uma linguagem prépria e a edificacdo de
alicerces solidos para que este mesmo jovem pudesse se formar como agente de
transformacgéao social. Assim, incorporado ao eixo norteador da arte e cultural digital
visa-se estabelecer uma interlocucéo direta com o seu publico-alvo, o jovem.

O Plug Minas — Centro de Formacédo e Experimentacdo Digital tem como
publico-alvo estudantes e egressos da rede publica estadual de ensino, com idade
entre 14 e 24 anos, e que tem como base para o desenvolvimento de suas
atividades as artes e a cultura digital. Por meio do acesso irrestrito as redes e da
autonomia para produzir informacéo, arte e cultura, o Plug Minas tem como objetivo
promover a apropriacdo da cultura digital pelos jovens, para que cada um se coloque
no mundo como protagonista de sua propria trajetoria e possa usufruir o seu direito
ao trabalho, a educacéo e a participacao.

O escopo de atuacdo do Plug Minas prevé a realizacdo de uma intervencao
integrada entre o setor publico e privado e terceiro setor com vistas a consecucéao de
um espaco de referéncia para a juventude, tendo como parametro a importancia da
educacéo para essa parcela da populacéo.

Para ingressar nos nucleos € indispensavel que os jovens se submetam a
um processo seletivo. A inscricdo se da por meio do preenchimento de formulario de
inscricdo e um questionario de preferéncias, que sao disponibilizados na internet. A
partir dai, os jovens sao classificados e encaminhados para a selecdo dentro dos
nucleos, de acordo com o perfil do jovem alinhado a identidade do nucleo.

Linha 1 — Educacdao, Cultura Digital e Juventude

1) Configuracao e perfis da Juventude no cenéario contemporaneo
Justificativa

Apds um ano da implantacdo do Plug Minas, algumas questdes assolam os
seus gestores no que diz respeito ao seu publico-alvo. Conceitos como 0s
apresentados por Mark Prensky, em seu artigo "Digital natives, digital immigrants”,
onde expde que a rapida difusdo da tecnologia digital nas ultimas décadas do século
XX causou mudancas substanciais na relacdo que esta geracdo mantém com o
mundo, sdo base da construcao conceitual do Plug Minas. Alinhado a isto, conceitos
sobre as chamadas Geracbes Y e Z, as questdes da interconectividade, da
interatividade e da supremacia da informagdo e do universo digital, contribuem
enormemente para o entendimento do publico que o Plug Minas deseja alcancar.



Questdes relevantes surgem neste momento quando os gestores do Plug
Minas percebem que, enquanto projeto de politica publica, que tem o amplo
atendimento do jovem como atividade prioritaria, seu publico é formado basicamente
por jovens oriundos de comunidades menos favorecidas, de baixa renda e, logo,
com pouco acesso aos meios digitais, com destaque para a internet. Neste contexto,
as indagacoes se transformam em questdes conceituais, do tipo: as tais Geragcdes Y
e Z estdo também nos aglomerados e favelas? Os nativos da cultura digital estao
localizados nas periferias de Belo Horizonte? O acesso ao universo digital esta
intimamente ligado a posi¢cdo econdmica que este jovem possui?

Obijetivos Gerais

Investigar as configuracdes de diferentes juventudes no cenario
contemporaneo e o modo como se apropriam das tecnologias e culturas digitais, ao
mesmo tempo em que as edificam.

Elencam-se possiveis objetivos especificos:

Pesquisar se os jovens oriundos de aglomerados e favelas possuem acesso
aos mecanismos da cultura digital e, caso isso ocorra, como se da este acesso.

Pesquisa sobre os perfis e configura¢cdes das juventudes contemporaneas,
verificando como sdo os jovens que fazem parte do publico do Plug Minas,
atentando as suas situacbes socioecon6micas, ao local onde eles vivem e a sua
relacdo com o universo da cultura digital.

Estudo do processo de acessibilidade a Internet nos aglomerados e favelas
de Belo Horizonte.

Analisar o impacto do acesso a cultura digital na percepcao e autonomia dos
jovens com idade entre 14 e 24 anos, de Belo Horizonte, estudantes de escolas
publicas estaduais.

2) Culturadigital e processos de aprendizagem
Justificativa

O Plug Minas € um centro que, na busca de atender estudantes ou egressos
de escolas publicas de diferentes regides da cidade de Belo Horizonte e regido
metropolitana, oferece nucleos de formacdo em diversas areas do conhecimento
gue respondem aos interesses desses jovens. Em suas premissas, apresenta o
compromisso de que os nucleos de suas areas trabalhadas ou atividades oferecidas
ensejem o desenvolvimento de competéncias nos caminhos da cultura digital. Esta,
no cenario atual, evidencia-se como via importante de acesso tanto a novos campos
de conhecimento, de relacfes interpessoais e sociais até a tecnologias de ponta,
pois se constitui em espaco propicio a emergéncia de novas formas de producédo de
sentidos: o campo dos micro-romances em SMS, das rela¢gdes sociais em rede, das
aprendizagens baseadas em games, da localizacdo por GPS, da digitalizacdo por
telas, que virtualizam e semiotizam as relac6es humanas.

Como o espaco da pesquisa apresenta-se como um caminho que favorece a
utilizacdo e sistematizacdo do conhecimento do mundo dos artefatos digitais, ele
passa a representar um passo necessario a ser buscado e alcancado dentro das
propostas pedagogicas dos nucleos oferecidos, tornando-se um dos pressupostos
tedricos que embasam os processos de aprendizagem no Plug Minas.



Por isso, para um projeto do porte do Plug Minas, que é fruto de uma politica
publica, € de grande importancia o relacionamento com institutos de pesquisa,
empresas, orgaos do governo, ONGs, Terceiro Setor, o que podera proporcionar-lhe
oportunidades de aprofundamento do processo de aprendizagem que desenvolve
assim como de sua replicacdo em outros projetos sociais com foco na educacgao e
gue apontem para visdes inovadoras da realidade.

Obijetivos Gerais

Pesquisar e sistematizar, a praticas pedagogicas e metodologias que
envolvem o ensino como uso das Tecnologias da informacdo e Comunicacao e a
Cultura Digital, tomando como base as metodologias ja desenvolvidas pelos nucleos
do Plug Minas e por outros projetos correlatos, identificando os componentes da
cultura digital e sua relagdo com o processo de aprendizagem.

Elencam-se possiveis objetivos especificos:

Mapear e sistematizar as praticas pedagogicas e metodologias
desenvolvidas pelos nucleos que, em sua dinamica, incluem a cultura digital.

Compreender, a partir da andlise dos dados obtidos, os processos de
aprendizagem desenvolvidos nos nucleos a fim de disponibilizar esse conhecimento
para uso em outros projetos sociais com foco na educacao.

Mapear iniciativas e projetos similares, levantando as metodologias
utilizadas e estabelecendo um estudo comparativo com a atuacao do Plug Minas

3) Ferramentas de rede social e producéo de conhecimento

Justificativa

Uma das caracteristicas do universo da cultura digital € o uso da Internet
como instrumento facilitador de relacionamentos e, neste contexto, o surgimento de
plataformas tecnoldgicas dotadas de ferramentas facilitadoras das relagdes sociais,
o conceito de “redes sociais” foi sendo associado ao dessas plataformas,
misturando-se com elas. Assim, € comum entendermos hoje que Orkut, Twitter,
Facebook, Ning, Formspring, e outros, sdo redes sociais. Porém, esses artefatos
devem ser entendidos como ferramentas que contribuem para a formacéo de redes
sociais, pois sem a vontade, o conteludo e a animacgao, essas plataformas seriam
meras caixas vazias.

O movimento percebido dentro destas ferramentas varia desde relacdes dos
usuarios com seus pares do mundo real, com interesses em comunidades a que
pertencem usualmente também no mundo real, até relacbes com usuarios e
comunidades absolutamente distantes de seus universos reais. Os interesses sdo 0s
mais variados, dependendo apenas da vontade de cada usuario e da prépria
ferramenta facilitadora de relagdes sociais na rede.

O Plug Minas utiliza muitas destas ferramentas para manter contato com seu
publico, para expor suas acfes e ser transparente quanto as suas realizaces. Além
disso, o Plug Minas pretende usar estas ferramentas para gerar e receber
conhecimento, para ser fonte de estudos como também para poder interagir com
outros projetos e programas que possuem a juventude e o Protagonismo Juvenil
como publico e atividade.



Obijetivos Gerais

Pesquisar como ocorrem as trocas de conhecimento dentro das ferramentas
de redes sociais e desenvolver um modelo de trocas reais de conhecimento dentro
das ferramentas facilitadoras de relagbes sociais na rede, com atencao especial ao
Orkut, se atentando para 0 acesso dos jovens a este tipo de conhecimento gerado.

Elencam-se possiveis objetivos especificos:

Desenvolver tecnologia (processos, sistemas e metodologia) da producéo de
conteudo de qualidade, inclusive com fins académicos, dentro das plataformas de
redes sociais, com foco no Orkut.

Mapear as comunidades e/ou perfis do Orkut que se preocupam em
disseminar informacdes sobre cultura digital e qual a quantidade e a qualidade
destas informacgdes, com foco em Belo Horizonte.

Pesquisa quantitativa e qualitativa dos os jovens de Belo Horizonte que
participam de comunidades que disseminam informacdes sobre cultura digital.

Desenvolver uma metodologia que propicie a geracao de conteudo, inclusive
académico, com foco no Plug Minas.

Mapear iniciativas e projetos similares, levantando as metodologias
utilizadas e estabelecendo um estudo comparativo com a atuagéo do Plug Minas.

4) Sistematizacdo de metodologias dos nucleos para Replicacdo

Justificativa

O Plug Minas possui uma arquitetura organizacional que privilegia a
articulacdo em rede entre os chamados Nducleos, entendidos como unidades
educacionais que compdem o Plug Minas, onde sdo desenvolvidas atividades de
formacéo, producéo e experimentacdo voltadas para a construcdo de aprendizagens
significativas na cultura digital.

Os nucleos ja implantados que serdo objeto dessa pesquisa sao:

a) Valores de Minas: cursos em diversas manifestacdes das artes (teatro,
circo, artes plasticas, danca e musica) e na producéo tecnoldgica de eventos. As
atividades foram iniciadas no comeco de 2009, com atendimento de 570 jovens ao
ano.

b) Oi Kabum - Escola de Arte e Tecnologia: formacdo em linguagem
multimidia, com cursos de design, computacdo grafica, video e fotografia. As
atividades foram iniciadas no meio de 2009 com atendimento de 100 jovens por ano.

c) Amigo do Professor: laboratério de teste, sistematizacdo e
disseminacdo de principios, tecnologias e metodologias didaticas inovadoras,
através e em conjunto com os educadores da rede publica de ensino do Estado.
Com inicio de suas atividades em junho de 2010 sendo o publico atendido de 840
educadores por ano nas atividades presenciais e milhares de educadores e
universitarios nas atividades virtuais.

d) Empreendedorismo Juvenil: formar os jovens na area de gestdo de
empresas, desenvolvendo suas capacidades empreendedoras e conhecimentos
basicos de administracdo, através de ferramentas de e-commerce. As atividades



foram iniciadas em fevereiro de 2010, sendo o numero de atendimento de 180
jovens ao ano.

e) INOVE - Desenvolvimento de Jogos Digitais: formacdo e
profissionalizacdo por meio de oficinas de estudo e criacdo de jogos digitais. Inicio
das atividades em agosto de 2010 e atendimento de 500 jovens por ano.

Vale destacar que cada um dos nacleos € mantido por parceiros da iniciativa
privada e, ao final do ano, cerca de trés mil pessoas, entre jovens e professores,
serdo atendidas no Plug Minas.

Obijetivos Gerais

Pesquisar e sistematizar as praticas pedagoégicas e metodologias de ensino
desenvolvidas pelos nacleos com fins de replicacdo por outros projetos sociais
publicos ou privados e na elaboracéo de politicas publicas.

Elencam-se possiveis objetivos especificos:

Mapear e sistematizar as principais metodologias desenvolvidas pelos
nucleos.

Pesquisar as metodologias que séo passiveis de replicacdo apontando os
respectivos fins e usos possiveis.

Desenvolver um modelo de agbes publicas com foco na juventude a partir
dos dados levantados.

5) Juventudes, participacéo politica e mobiliza¢cédo social

O Plug Minas tem como uma das suas areas de resultados a “participagao”,
entendendo o jovem Plug Minas como um multiplicador de suas acfes e
aprendizados em sua comunidade, atuando de forma ampla no fomento de tais
iniciativas.

Para atingir seu publico-alvo de forma mais efetiva, o Plug Minas tambéem

realiza acdes diretas na comunidade, buscando mapear onde esta o jovem que se
procura atender no projeto e 0 que possa se interessar em participar do mesmo.

Com esse tema, busca-se o estudo das complexas articulagdes politicas que
perpassam as redes de sociabilidade juvenis. Refletir sobre as modalidades
participativas utilizadas e inventadas pelas juventudes, bem como sobre suas
experiéncias de acédo politica e sobre suas estratégias de mobilizacao.

Tais estudos ajudariam a compreender melhor os jovens envolvidos com o
Projeto Plug Minas, permitindo, ainda, que se reflita sobre a dimensédo politica do
projeto. Ademais, esse enfoque politico poderia estabelecer ricas pontes com 0s
outros temas de investigacdo propostos, incluindo as discussdes sobre a cultura
digital e os processos de gestao social abarcados pela Linha 2.

Obijetivos Gerais

Realizar um estudo sobre as articulagbes politicas juvenis de modo a
entender melhor o processo de participacédo das juventudes em suas comunidades,
buscando uma estratégia de mobilizacdo social que poderia ser adotada pelo Plug
Minas para possibilitar uma aproximacdo deste projeto com a comunidade e
fomentar agcdes multiplicadoras dos jovens do Plug Minas na sociedade.



Elencam-se possiveis objetivos especificos:

Mapear as modalidades participativas juvenis e como transcorre esse
processo.

Estudar as estratégias de mobilizacdo social da juventude, estabelecendo
um modelo correlato de agado mobilizadora a ser realizada pelo Plug Minas.

Estudar quais e como seriam as formas de fomentar agdes multiplicadoras
dos egressos do Plug Minas em suas comunidades ou na sociedade em geral.

Linha 2 — Gestdo Social

1) Pesquisa do Modelo de Gestao da Comunidade do Conhecimento
e Inovacgéao para o Protagonismo Juvenil

Justificativa

No contexto do Projeto Estruturador Centro da Juventude de Minas Gerais —
Plug Minas sédo gerados conhecimento e tecnologias que permitem aos jovens
inovar tanto em suas préprias vidas, como no processo de desenvolvimento na
comunidade em que ele esta inserido.

O conhecimento e as tecnologias sdo produzidos a partir de agbes do
governo estadual e da iniciativa privada na educacédo e cultura digital dos jovens,
iniciada no projeto do Plug Minas. Desse projeto participam pesquisadores, institutos
de pesquisa, iniciativa privada, gestores governamentais e organiza¢des sociais, que
realizam a pesquisa, desenvolvimento e demonstracdo das tecnologias de forma
colaborativa, permitindo que os resultados sejam adequados as necessidades dos
jovens, tendo como foco o Protagonismo Juvenil.

Todo o processo de inovacéo juvenil foi permeado por um amplo programa
de desenvolvimento de competéncias, que capacitou o0s jovens para realizar as
transformacdes que permitem melhorar a sua qualidade de vida e da sociedade.

Pelo exposto acima, optou-se por criar um projeto visando a continuidade
das acoes iniciadas, tendo foco a criacdo de um modelo de inovagcédo para fomentar
o Protagonismo Juvenil. Esse modelo seria responsavel em apoiar e desenvolver
uma Comunidade do Conhecimento e Inovacdo para o Protagonismo Juvenil,
visando a pesquisa e disseminacdo das tecnologias produzidas para um conjunto
maior de entidades publicas e privadas, que delas necessitam, para criar as
condicBes para a melhoria da qualidade da educacdo e do desenvolvimento social
dos jovens. Essa comunidade terA como objetivo principal disseminar o
conhecimento e as tecnologias voltados ao Protagonismo Juvenil desenvolvidas pelo
Brasil. Tém-se ainda como objetivos especificos a disseminacdo do conhecimento e
as tecnologias para a inovacao juvenil produzidos no Plug Minas; operacdo de uma
rede de inovacao com foco no Protagonismo Juvenil; articular institutos de pesquisa,
universidades e empresas privadas, que apdéiem a disseminacédo do conhecimento e
tecnologias para as praticas da educacdo e cultura digital juvenil; além de
desenvolver um modelo de P&D no Plug Minas.

Obijetivos Gerais

Desenvolver e validar o modelo de gestdo e funcionamento da Comunidade
do Conhecimento e Inovacéo para o Protagonismo Juvenil.

Elencam-se possiveis objetivos especificos:



Mapear as principais instituicbes de pesquisa, universidades e empresas
qgue desenvolvem trabalhos nas éreas correlatas a juventude.

Estabelecer um modelo que permita uma efetiva articulagdo dessas
instituicoes.

Desenvolver um modelo de trabalho conjunto para o desenvolvimento das
inovacoes entre as instituigoes.

Desenhar processos de interacdo, apontando os meios mais adequados
para o desenvolvimento de projetos e pesquisas conjuntas.

2) Gestao intersetorial na implementacdo politicas publicas

Justificativa

A arquitetura organizacional do Plug Minas privilegia a articulagdo em rede
entre os chamados Nucleos, que colaboram para que as metas sejam atingidas de
direito e de fato. Estes Nucleos sao entendidos como unidades educacionais que
compdem o Plug Minas, onde sdo desenvolvidas atividades de formacéo, producao
e experimentacdo voltadas para a construcdo de aprendizagens significativas na
cultura digital.

Apesar de fazerem parte de um mesmo espaco, cada Nucleo possui uma
entidade responsavel por sua implementacdo e execugdo, e um parceiro
mantenedor responsavel pelo aporte financeiro as atividades. Assim, no caso do
Plug Minas, existem quatro agentes importantes dentro dessa concepcao:

a) Estado: representando o poder publico, detentor da politica publica
desenvolvida. Tem como papel realizar a articulacdo externa do projeto com o
aparato burocratico do Estado, dar apoio técnico e metodoldgico para o implemento
das acbes do Centro.

b) Organizacdo da Sociedade Civil de Interesse Publico — OSCIP,
Gestora: parceira direta do Estado na execucéo do projeto tem a funcao de executar
0S recursos publicos repassados via termo de parceria e articular internamente a
rede de parceiros e colaboradores dos Nucleos.

c) Instituicbes Mantenedoras: instituicdes privadas ou da sociedade civil
responsaveis pela viabilizacdo do funcionamento de um Nucleo do Plug Minas por
meio do aporte financeiro, logistico e/ou metodolégico, conforme definido na relacéao
de parceria;

d) Instituicdbes Executoras: entidades do Terceiro Setor ou empresas
encarregadas pelas instituicbes mantenedoras dos Nucleos e/ou pelo Estado de
operar Nlcleos em seu nome, através do planejamento, desenvolvimento e
execucdo de atividades formativas e/ou experimentais, fazendo cumprir as metas
negociadas com os parceiros e 0s gestores do Plug Minas.

Obijetivos Gerais

Pesquisar as caracteristicas e modelos da gestdo social e da gestédo
participativa, buscando sistematizar e desenvolver o modelo de gestéo intersetorial
do Plug Minas.



Elencam-se possiveis objetivos especificos.

o Sistematizar um diagndéstico da implementacdo do modelo, fazendo
uma comparagao entre a proposta inicial com a estrutura atual existente.

o Pesquisar a efetividade do modelo de gestdo intersetorial e de
governanca social buscando outras iniciativas correlatas e estabelecendo um
modelo comparativo com o Plug Minas.

o Desenvolver propostas de solugdes aos problemas levantados nas
fases de diagnostico.
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