PESQUISA PARA TRANSFORMACAO DA EDUCACAO BASICA - CIENCIA, TECNOLOGIA, @

ENGENHARIA, ARTES E MATEMATICA FAPEMIG
CHAMADA FAPEMG 13/2024

QUAIS SAO OS OBJETIVOS?

Estimular o desenvolvimento e a implementa¢ao de metodologias
QUAL O VALOR DA CHAMADA? e recursos didaticos inovadores na educacdo basica e na area
RS 6 milhoes de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica

(STEAM-acrénimo em inglés para Science, Technology, Engineering,
Arts and Maths), visando a melhoria do ensino e aprendizado

no nivel basico, por meio de projetos que integrem a pesquisa
cientifica, tecnolégica e a divulgacao cientifica, promovendo

QUEM PODE SOLICITAR APOIO? a interdisciplinaridade, o pensamento critico e a criatividade

Coordenador, autor da proposta, com: PESQUISA PARA dos estudantes e dos docentes.

* Vinculo empregaticio com ICTMG ou IES o TRANSFORMAGAO
* Producdo cientifica ou tecnoldgica nos Bl AR S
ultimos 5 anos na area submetida (I CIENCIA, TECNOLOGIA, ENGENHARIA,

o ARTES E MATEMATICA
® Responsabilidade por apenas 1 proposta

e Cadastrado no sistema Everest da FAPEMIG (STEAM)
® Ser professor ou especialista da Educacao ‘ ® Equipamentos e material permanente (nacional ou importado)

Basica- Membro . . ' ® Material de consumo, incluindo livros

e Software e Manutencao de equipamentos

* Diarias, passagens e inscricao em evento

® Bolsas e Despesas acessoérias de importacao

PERIODO DE SUBMISSAO DOS PROJETOS? * Locacao de veiculo e combustivel e Servicos de terceiros

Até 23/12/2024 ® Despesas relativas a protecao de propriedades intelectuais no Brasil e no exterior;
com traducao de artigos e publicacao de livros.

.  Exclusivo para a Categoria C: Aluguel de equipamentos eletronicos; servicos de producao

VIGENCIA DOS PROJETOS? e impressao de pecas graficas; servico de hospedagem de sites; locacao de servigcos técnicos

36 meses especializados para transporte de equipamentos; aluguel de tendas, estandes e espacos

O QUE PODE SER FINANCIADO?




Como utilizar metodologias ativas na educacao basica
para promover uma educac¢do inovadora e estimulante, 1
que reduza a evasao dos estudantes e os em STEAM?

Como o conhecimento das areas STEAM pode ser utilizado para
fortalecer o saber cientifico dos estudantes na educacao basica,

reduzindo o negacionismo e consolidando o comportamento 2
critico frente as acdes das pseudociéncias?

Como o comportamento empreendedor pode ser utilizado
e estimulado em consonancia com metodologia nas areas

STEAM e na educacao basica, para preparar futuros profissionais 3
mais qualificados as reais necessidades de mercado?

Como as novas tecnologias, entre elas as de informacao
e inteligéncia artificial, podem ser inseridas no ensino basico 4
para ajudar a desenvolver habilidades nas areas STEAM?

Ccomo trabalhar a educagao basica de forma a estimular
a insercao de jovens de baixa renda e outros grupos

historicamente discriminados, como mulheres 5
e pessoas negras, em carreiras nas areas STEAM?

Como integrar o conhecimento técnico e as habilidades
comportamentais na formacao de jovens da educacao 6
basica nas areas STEAM?
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TEMATICAS

Como a informacao e a formacao trabalhada no ensino
basico, envolvendo as areas STEAM, podem ou poderiam
ser difundidas e replicadas para outras unidades de ensino
e para a comunidade geral?

Como incentivar os jovens da educacao basica,
por meio da metodologia STEAM, a gerarem
solucdes para problemas reais?

Como estabelecer iniciativas que fomentem a divulgacao
cientifica nas areas STEAM por meio de atividades que envolvam
os estudantes e professores da rede basica de ensino?

Como trabalhar com o desenvolvimento profissional dos docentes
da educacao basica de forma a contribuir para a sua formacao
e suas praticas em sala de aula nas areas STEAM?

Como repensar as metodologias empregadas na educacao basica
e a forma de compreender o ensinar e o aprender, rompendo
com o bindmio explicar-escutar nas areas STEAM?

SAIBA MAIS:

http://www.fapemig.br/pt/duvidas-frequentes/




CATEGORIAS DE FINANCIAMENTO

CATEGORIA PROPOSTAS DE PROJETO VALOR

Projeto de investigacao cientifica para elaboracao de diagnéstico e identificacao de praticas que
possam contribuir para o ensino e a educacao inovadora e empreendedora nas escolas publicas

CATEGORIAA  deMinas Gerais envolvendo a educagao bésica nas areas STEAM, ou que possam contribuir para Entre R$50 mil a R$100 mil

CATEGORIA B

CATEGORIA C

CATEGORIAD

o desenvolvimento profissional dos docentes da educacao basica e de suas praticas em sala de
aula nas areas STEAM

Projeto de pesquisa cientifica, tecnoldgica ou de inovacao com intervencao e desenvolvimento
de acdes inovadoras cujos produtos possam ser aplicados na educacao basica publica mineira
nas areas STEAM, ou cujos produtos possam contribuir para o desenvolvimento profissional dos
docentes da educacgao basica e de suas praticas em sala de aula nas areas STEAM

Projeto de pesquisa para compreensao dos processos de apropriacao e mobilizacao na
educacao basica das areas STEAM por estudantes e professores, contemplando metodologias
de divulgacao cientifica por meio de atividades que envolvam os estudantes e professores

da rede basica de ensino. Para essacategoria apresentar Plano de comunicacéo e prever, como
uma das entregas, produto ou material de divulgacao cientifica (por exemplo, cartilhas, podcasts,
sites, videos, jogos interativos, aplicativos, softwares, revistas, dentre outros)

Projeto de desenvolvimento tecnolégico ou de inovacao envolvendo a producao de

materiais didatico-cientificos, criativos, escalondveis e passiveis de protecao industrial. Conter
um plano de desenvolvimento do produto, que preveja como resultado final um MVP (produto
minimo viavel) ou protétipo (versao mais simples para entregar a principal proposicao de valor
da ideia) visando sua possivel transferéncia tecnoldgica, ou transferéncia do conhecimento

DOACAO DE EQUIPAMENTOS A ESCOLA PARCEIRA:

Entre R$150 mil a R$350 mil

Entre R$100mil a R$200 mil

Entre R$200 mil a R$350 mil

Os equipamentos e materiais permanentes adquiridos para uso exclusivo da escola parceira poderao ser doados

automaticamente, conforme ANEXO VIl do edital.

CRITERIOS DE ELEGIBILIDADE

Proponente: IES ou ICTMG em parceria com pelo
menos 01 (uma) Escola da Educacao Basica da Rede de
Ensino Estadual.

Proposta: aderéncia a, pelo menos, uma das linhas
tematicas indicadas na chamada e enquadramento
em uma das categorias de financiamento.

Coordenador: vinculo empregaticio (celetista,
estatutario ou contratual) com a ICTMG ou IES,

ser responsavel por apenas uma proposta; ter curriculo
atualizado na Plataforma Lattes do CNPq; e estar
cadastrado no sistema Everest da FAPEMIG.

Professor: estar em efetivo exercicio no quadro da
escola parceira; realizar as atividades do projeto fora

da carga horaria obrigatéria (jornada de trabalho)
definida pela SEE; ter curriculo atualizado na Plataforma
Lattes do CNPq; e estar cadastrado no sistema Everest
da FAPEMIG. O professor ou Especialista da escola
parceira podera ser beneficiario de Bolsa de
Desenvolvimento em Ciéncia, Tecnologia e Inovagao -
BDCTI, sendo que seu valor sera limitado a 50%.

Equipe: ser pesquisador, docente, discente, técnico
administrativo, técnico de laboratério com vinculo

com pelo menos uma das instituicoes participantes

da proposta; ter pelo menos 01(um) professor da escola
parceira; ter curriculo atualizado na Plataforma Lattes
do CNPq; e estar cadastrado no sistema Everest

da FAPEMIG




